
 

        

    MÓDULO:  

 

CONSTRUCT 2  

Agora você pode fazer jogos avançados  

sem escrever uma linha de código. 

 

 

 

     INVESTIMENTO: 
 

Entre em contato com nossas consultoras   
 
 
 
 
 

     CARGA HO\RÁRIA: 
 

     36h – Aproximadamente 3 meses (2x por semana) 
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(21) 2270-2760 / 2560-3994 

atendimento@controlc.com.br 

www.controlc.com.br  
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   CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 

 

CONSTRUCT 2 

 

 Conhecer o Construct 2 

 Conceitos do programa: layout, palco, eventos, 

camadas, comportamentos 

 Conceitos de um jogo 

 Movimentação utilizando as setas de direção 

 Movimentação utilizando o mouse 

 Criar condições 

 Efeitos de gravidade 

 Efeitos de projétil 

 Utilizar variáveis 

 Plataforma de jogos de aventura 

 Plataforma de jogos de tiro 

 Plataforma de jogos com água 

 Projeto de jogos com torres de defesa 

 Projeto de jogos com controle de caminhos 

 Salvar e recarregar jogos 

 Criar funções avançadas 

 Projeto de jogo estilo “fruit ninja” 

 Projeto de jogo estilo “angry birds” 

 Projeto de jogo de ping pong (atari) 
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