
Rua Angélica Mota, 209 – Olaria – T. (21) 2560-3994                                                                                    www.controlc.com.br – facebook.com/ControlCTecnologia 

 
 
 
EDIÇÃO FOTOGRAFICA 
 
 

CONTEÚDO PHOTOSHOP 
 

1. Conceitos Básicos 
 
1.1. Pixel 
1.2. Densidade de pixels 
1.3. DPI 
1.4. Modos de cor 
1.5. Cores Luz vs Cores Pigmento 

 
2. Espaço de trabalho 

 
2.1. Abrindo imagens 
2.2. Criar documentos 
2.3. Telas / Tamanho de imagens 

 
3. Tamanhos de imagem 

 
4. Camadas 
 
5. Movimentar-se na imagem 
 
6. Ferramentas 

 
6.1. Mover 
6.2. Modos de seleção 
6.3. Máscaras 

6.4. Amostras de cor 
6.5. Histórico 
6.6. Tirando as distrações 
6.7. Estilizando as formas 
6.8. Maquiagem 
6.9. Cor frontal/cor de preenchimento 
6.10. Níveis 
6.11. Ferramentas Mágicas 
6.12. Flare de lente 
6.13. Filtros padrão 
 

7. Edição destrutiva vs não destrutiva 
 

8. Tratamento de peles simples 
 
9. Emagrecer/engordar pessoas 

 
10. Dupla exposição 
 
11. Troca de cores 
 
12. Modificar expressões e mudar posições do corpo 
 
13. Atalhos 
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CONTEÚDO LIGHTROOM 

 
1. Conceitos 

 
2. Espaço de trabalho 
 
3. Importação 
 
4. Cuidados Importantes 
 
5. Biblioteca 
 
6. Modos de visualização 
 
7. Organizar seu banco de imagens 
 

7.1. Cores 
7.2. Estrelas 
7.3. Sinalizadores 
7.4. Palavras-chave 
7.5. Coleções 
7.6. Coleções inteligentes 
7.7. Metadados (câmera/IPTC) 

 
8. Seleção 

 
9. Filtros 
 
10. Revelado 
 
11. Leitura do histograma 
 
12. Ajustes globais 
 

12.1. Tratamento 
12.2. Curva de tons 
12.3. HSL 
12.4. O P&B correto 
12.5. Nitidez 
12.6. Redução de Ruído 

12.7. Correções da lente 
 

13. Ajustes pontuais 
 
13.1. Recorte 
13.2. Remoção de manchas 
13.3. Degrades (lineais/circular) 
13.4. Pincel de ajuste 

 
14. Presets 

 
15. Sincronizar ajustes massivamente 
 
16. Exportação 
 

16.1. Conceitos 
16.2. Meios digitais 
16.3. Gráfica 
16.4. Marca d’água 

 
17. Atalhos 


